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Zarzad Spotki 3R Games S.A. niniejszym informuje, ze z uwagi na znaczace postepy w
developmencie istotnego projektu “Besiege VR oraz planowany debiut pierwszej autorskiej
gry Spotki, w dniu 5.12.2024 r. dokonat aktualizacji planu wydawniczego na rok 2024/2025,
przyjetego w dniu 22.04.2024 r. i ogloszonego w Raporcie biezacym nr 16/2024:

e Emitent konczy prace produkcyjne nad autorskg gra przeznaczong na platformy Meta
Quest i PlayStation VR2 pod tytulem “Monkies in The Brickland”. Tytul wpisuje si¢ w
nurt dynamicznej, casualowej rozgrywki, przeznaczonej dla szerokiego grona
odbiorcéw, preferowanej obecnie przez platform¢ Meta. Emitent otrzyma 100%
wplywow z gry po potraceniu prowizji platformy sprzedazy Meta. Planowana data
premiery gry na platformach Meta Quest i PlayStation VR2 to 19 grudnia 2024 r.

e Development gry “Besiege VR” przeznaczonej na platformy Meta Quest wszedl w faze¢
koncowa i rozpoczeto testy. Powstajacy tytul to VR-owy remake bestsellerowej gry PC
“Besiege” - sprzedaz ponad 3,7 mln szt. tego tytutu na platformie Steam wygenerowala
ponad 21 mln USD przychodu i zebrata ponad 40 000 recenzji oceniajgcych jakos¢ gry
na poziomie 95%. Spoika planuje premiere gry “Besiege VR na platformie Meta Quest
w | kwartale 2025 r.

e Spotka rozwija autorskie IP pod tytulem "Cave Crave", znane dotad pod roboczym
tytutem “Taurus”, a przeznaczone na platformy Meta Quest, PlayStation VR2 oraz
Steam VR. Emitent otrzyma 100% wplywow z gry po potraceniu prowizji platformy
sprzedazy Meta. Emitent zastrzega, ze daty premiery na réznych platformach moga si¢
r6zni€. Premiera gry "Cave Crave" na platformie Meta Quest i PlayStation VR2
planowana jest na I kwartat 2025 r.

e Emitent kontynuuje prace nad autorskg gra na platforme¢ Meta Quest pt.: “Thief
Simulator VR: Multiplayer”, nawigzujacg do stworzonej przez Emitenta gry “Thief
Simulator VR: Greenview Street”, jednego z bestsellerow platformy Meta Quest
(niemal 300 000 sprzedanych egzemplarzy). Spotka podjeta decyzje o produkceji “Thief
Simulator VR: Multiplayer” z uwagi na rozpoznawalno$¢ marki “Thief Simulator VR:
Greenview Street”, priorytetowe podejscie platformy Meta do rozgrywki kooperacyjnej



oraz oczekiwania spotecznosci graczy “Thief Simulator VR: Greenview Street”. Spotka
planuje premier¢ gry na platformie Meta Quest w III kwartale 2025 r.

e Spolka rozpoczeta prace produkeyjne nad nowym autorskim IP pod roboczym tytutem
”Gemini” przeznaczonym na platformy Steam, Sony Playstation, Xbox oraz Nintendo
Switch. Premiera gry na platformie Steam planowana jest na III kwartat 2025.

e Emitent zrealizowat zakladang w planie wydawniczym z dnia 22.04.2024 r. premier¢
gry “Thief Simulator VR: Greenview Street” na platform¢ Sony PlayStation VR2 w
dniu 9.05.2024 r.

Emitent zastrzega sobie prawo do zmiany powyzszych terminéw. Daty premier zostang
przekazane przez Emitenta w odrebnych komunikatach ESPI.

Zarzad Spotki zdecydowat o publikacji powyzszej informacji z uwagi na fakt, iz moze mie¢
ona wptyw na ksztaltowanie si¢ sytuacji finansowej i majatkowej Emitenta oraz potencjalny
wplyw na wyceng instrumentow finansowych Spotki.



