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Temat: Aktualizacja planu wydawniczego 2025

Zarzad Spotki 3R Games S.A. niniejszym informuje, ze dokonal aktualizacji planu wydawniczego na

rok 2025:

e Spotka zakonczyla testy bazowej wersji gry “Besiege VR” przeznaczonej na platforme Meta

Quest. Trwa implementacja i testy nowych, dedykowanych obstudze VR funkcji
dodatkowych, ktore w porozumieniu z wiascicielem IP Emitent zdecydowat si¢ wprowadzié¢
w celu uatrakcyjnienia rozgrywki i zwigkszenia potencjalnej bazy graczy. Nowe funkcje
pozwolg graczom m.in. na dzielenie si¢ swoimi maszynami ze znajomymi wzmacniajgc
spolecznosciowy aspekt zabawy, promowany przez platforme¢ Meta i wprowadza obstuge
dodatkowej zawartosci gry tworzonej przez samych uzytkownikow w ramach trendu UGC
(user-generated-content). W zwiazku z wdrazaniem dodatkowych funkcji i ich testami
Spotka planuje premiere “Besiege VR na platformie Meta Quest w maju 2025 r.

e Development gry “Cave Crave” na platformy Meta Quest oraz Sony PlayStation VR2 (PSVR2)

wszedl w faz¢ koncows i rozpoczgto testy. W zwigzku z pozytywnym odbiorem tytulu przez
spolecznos¢ graczy i wieloma prosbami o wprowadzenie do gry elementéw horroru, Spotka
zdecydowata o rozwinigciu produkcji o dodatkowy modut gameplayu. Gracze beda mieli do
wyboru dwa tryby rozgrywki - realistyczng eksploracje oraz horror, ktorego elementy bedzie
mozna dostosowa¢ do swoich preferencji. Dzigki temu tytut bedzie miat szanse trafi¢ do
szerszej grupy odbiorcow. W zwigzku z wprowadzaniem dodatkowego modutu rozgrywki
Emitent planuje premier¢ gry na platformie Meta Quest i PSVR2 w czerwcu 2025 r.

e Jednoczesnie Emitent informuje, ze podjat decyzje o produkcji gry “Cave Crave” na platforme

Steam PC VR. Premiera tytutu planowana jest na IV kwartat 2025 r.

e Spotka kontynuuje prace produkcyjne nad nowym autorskim IP pod roboczym tytutem

”Gemini” przeznaczonym na platformy Steam, Sony Playstation, Xbox oraz Nintendo
Switch. Premiera gry na platformie Steam planowana jest na III kwartat 2025 r.

e Emitent kontynuuje prace nad autorskg gra na platforme Meta Quest pt.: “Thief Simulator VR:

Multiplayer”, nawigzujaca do stworzonej przez Emitenta gry “Thief Simulator VR:
Greenview Street”, jednego z bestsellerow platformy Meta Quest (ponad 320 000
sprzedanych egzemplarzy). Spotka podjeta decyzje o produkcji “Thief Simulator VR:
Multiplayer” z uwagi na rozpoznawalno$¢ marki “Thief Simulator VR: Greenview Street”,
priorytetowe podejscie platformy Meta do rozgrywki kooperacyjnej oraz oczekiwania
spotecznosci graczy “Thief Simulator VR: Greenview Street”. Spotka planuje premiere gry
na platformie Meta Quest w IV kwartale 2025 r.

e Thief Simulator VR: Greenview Street - gtéwny produkt Emitenta - bedzie od kwietnia do

wrzesnia 2025 dostgpny w ramach Meta Quest+, ustugi ptatnej subskrypcji tresci Meta,



podobnej w dziataniu np. do modelu Game Pass. Subskrybenci Meta Quest+ ptaca za dostep
do wyselekcjonowanej grupy 30 flagowych tytutdow platformy aktywnie promowanych przez
firme¢ Meta. Dodatkowo udzial gry Emitenta w Meta Quest+ zwigksza jej widoczno$¢ w
sklepie Meta Horizon dla wszystkich graczy, nie wptywajac na tradycyjna forme zakupu gry.
Udzial gry Emitenta w programie stanowi¢ bedzie dodatkowy skladnik przychodu.

Emitent zastrzega sobie prawo do zmiany powyzszych termindw. Daty premier zostang przekazane
przez Emitenta w odrgbnych komunikatach ESPIL.

Zarzad Spotki zdecydowat o publikacji powyzszej informacji z uwagi na fakt, iz moze mie¢ ona wplyw
na ksztaltowanie si¢ sytuacji finansowej i majatkowej Emitenta oraz potencjalny wpltyw na wycene
instrumentow finansowych Spoéiki.



