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Data sporzgdzenia: 2020-09-21

Temat: Zamiar potaczenia ze spotka 3R Studio Mobile sp. z 0.0. (Grupa Playway S.A.) z siedzibg w
Poznaniu

Zarzad Hubstyle S.A. ("Emitent") informuje, ze w dniu 21 wrzesnia r. podjgt decyzje o zamiarze dokonania
potaczenia Emitenta jako Spotka Przejmujaca ze spotka 3R Studio Mobile sp. z 0.0. (Grupa Playway S.A.) z siedziba
w Poznaniu jako Spotkg Przejmowana.

Potaczenie nastapi w trybie art. 492 §1 pkt 1 ustawy z dnia 15 wrzesnia 2000 r. Kodeks spdtek handlowych, tj.
poprzez przeniesienie catego majatku Spotki Przejmowanej na Emitenta w drodze sukcesji uniwersalnej (faczenie
przez przejecie) za akcje, ktdre Emitent wyda udziatowcom Spotki Przejmowanej. W zwigzku z tym na skutek
planowanego potaczenia zostanie podwyzszony kapitat zaktadowy Emitenta w drodze emisji nowych akgcji.

W ocenie Zarzadu, powyzej opisane potgczenie przyczyni sie do rozwoju dziatalnosci Emitenta, z uwagi na wejscie
przez Emitenta w perspektywiczny rynek branzy gamingowej, o czym Emitent informowat raportem 25/2020 z dnia
16 wrzesnia. Przejecie 3R Studio Mobile Sp. z o0.0. (Grupa Playway S.A.) pozwoli Emitentowi na pozyskanie i
rozwijanie unikalnych kompetencji w zakresie produkcji gier w szczegdinosci na perspektywicznych i dynamicznie
rozwijajgcych sie rynkach rzeczywistosci wirtualnej (VR - Virtual Reality) oraz rzeczywistosci rozszerzonej (AR -
Augmeted Reality). Spotka przejmowana zajmuje sie produkcjg i portowaniem popularnych tytutdéw gier m.in. na
najnowszg platforme Oculus Quest 2, ktdrego premiera odbyta sie w dniu 17 wrzesnia 2020 roku.
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