
 

 

Raport bieżący nr 26/2020 

Data sporządzenia: 2020-09-21 

Temat: Zamiar połączenia ze spółką 3R Studio Mobile sp. z o.o. (Grupa Playway S.A.) z siedzibą w 

Poznaniu 

 

Zarząd Hubstyle S.A. ("Emitent") informuje, że w dniu 21 września r. podjął decyzję o zamiarze dokonania 

połączenia Emitenta jako Spółką Przejmującą ze spółką 3R Studio Mobile sp. z o.o. (Grupa Playway S.A.) z siedzibą 

w Poznaniu jako Spółką Przejmowaną. 

Połączenie nastąpi w trybie art. 492 §1 pkt 1 ustawy z dnia 15 września 2000 r. Kodeks spółek handlowych, tj. 

poprzez przeniesienie całego majątku Spółki Przejmowanej na Emitenta w drodze sukcesji uniwersalnej (łączenie 

przez przejęcie) za akcje, które Emitent wyda udziałowcom Spółki Przejmowanej. W związku z tym na skutek 

planowanego połączenia zostanie podwyższony kapitał zakładowy Emitenta w drodze emisji nowych akcji. 

W ocenie Zarządu, powyżej opisane połączenie przyczyni się do rozwoju działalności Emitenta, z uwagi na wejście 

przez Emitenta w perspektywiczny rynek branży gamingowej, o czym Emitent informował raportem 25/2020 z dnia 

16 września. Przejęcie 3R Studio Mobile Sp. z o.o. (Grupa Playway S.A.) pozwoli Emitentowi na pozyskanie i 

rozwijanie unikalnych kompetencji w zakresie produkcji gier w szczególności na perspektywicznych i dynamicznie 

rozwijających się rynkach rzeczywistości wirtualnej (VR - Virtual Reality) oraz rzeczywistości rozszerzonej (AR - 

Augmeted Reality). Spółka przejmowana zajmuje się produkcją i portowaniem popularnych tytułów gier m.in. na 

najnowszą platformę Oculus Quest 2, którego premiera odbyła się w dniu 17 września 2020 roku.  
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