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CZESC | - PODSUMOWANIE PROSPEKTU 3R GAMES SPOLKA AKCYJINA ZATWIERDZONEGO
PRZEZ KOMISJE NADZORU FINANSOWEGO 15 GRUDNIA 2021 R.

1 DZIAL A - WPROWADZENIE ZAWIERAJACE OSTRZEZENIA

Al Ostrzezenie

Podsumowanie nalezy odczytywac jako wprowadzenie do Prospektu.

Kazda decyzja o inwestycji w papiery warto$ciowe powinna by¢ oparta na przeanalizowaniu przez inwestora cato$ci Prospektu.
Inwestor moze straci¢ cato$¢ lub cze$¢ inwestowanego kapitatu.

W przypadku wystapienia do sadu z roszczeniem dotyczacym informacji zamieszczonych w Prospekcie, skarzacy inwestor
moze, na mocy ustawodawstwa krajowego, mie¢ obowiazek poniesienia kosztow przettumaczenia Prospektu przed
rozpoczgciem postgpowania sagdowego.

Odpowiedzialno$¢ cywilna dotyczy wylacznie tych osob, ktore przedtozyly Podsumowanie, w tym jakiekolwiek jego
tlumaczenie, jednak tylko w przypadku, gdy odczytywane tacznie z pozostalymi czgéciami prospektu, podsumowanie
wprowadza w blad, jest nieprecyzyjne lub niespdjne lub gdy, odczytywane tacznie z pozostatymi czgsciami prospektu, nie
przedstawia kluczowych informacji majacych pomoc inwestorom w podjeciu decyzji o inwestycji w dane papiery warto$ciowe.

Niniejszy Prospekt zachowuje wazno$¢ przez okres 12 miesiecy od Daty Prospektu, pod warunkiem, ze zostal uzupetiony
jakimkolwiek suplementem wymaganym na podstawie art. 23 Rozporzadzenia 2017/1129. Obowigzek uzupetnienia Prospektu
w przypadku nowych znaczacych czynnikow, istotnych btgdow lub istotnych niedoktadnosci nie ma zastosowania, gdy Prospekt
straci waznosc.

Niniejsze podsumowanie Prospektu zawiera w swojej tresci m.in. wskazanie strony internetowej Emitenta. Informacje zawarte
na wskazanych stronach internetowych nie stanowia czg$ci Prospektu i nie zostaly zweryfikowane ani zatwierdzone przez
wiasciwy organ nadzoru (Komisj¢ Nadzoru Finansowego).

A2. Nazwa papieréw wartosciowych i kod identyfikujacy papiery wartosciowe

Nazwa papierow wartosciowych: 66.155.380 akcji zwyktych na okaziciela o warto$ci nominalnej 0,10 zt kazda akcja, w tym:

8,549.046 akcji serii D,
2.417.912 akcji serii E,
2.000.000 akgji serii G,
5.550.542 akcji serii H,
6.000.000 akcji serii 1,
9.500.000 akgji serii J,
32.137.880 akcji serii K.

VVVVVVYY

Akcje serii D, E, G, H, 1, J oraz K zostaly zarejestrowane w depozycie papieréw wartosciowych w KDPW pod kodem ISIN
PLGRNKTO00035 w zwigzku z obowigzkowa dematerializacja akcji. W dniu wprowadzenia ww. akcji do obrotu na rynku
regulowanym nastapi ich asymilacja z akcjami serii A, B i C zarejestrowanymi pod kodem ISIN PLGRNKT00019.

A3. Dane identyfikacyjne i kontaktowe Emitenta
Nazwa (firma): 3R Games Spotka Akcyjna
Forma prawna: spotka akcyjna
Kraj siedziby Polska
Siedziba: Warszawa
Adres: ul. Pokorna 2, lok. 211, 00-199 Warszawa
Telefon: +48 530 28 27 26
E-mail: ir@3r.games
WWW: www.3r.games
REGON: 220170588
NIP: 5862163872
KRS: 0000370202
LEI: 25940053ZLUYB90M2625
A4, Dane identyfikacyjne i kontaktowe organu zatwierdzajacego Prospekt
Nazwa (firma): Komisja Nadzoru Finansowego
Siedziba: Warszawa
Adres: ul. Pigkna 20, 00-549 Warszawa
Telefon: +48 (22) 262 50 00
E-mail: knf@knf.gov.pl
WWW www.knf.gov.pl
REGON: 382088467
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NIP: 7010902185
AS5. Data zatwierdzenia Prospektu
Komisja Nadzoru Finansowego zatwierdzita niniejszy Prospekt w dniu 15 grudnia 2021 r.
2 DZIAL B - KLUCZOWE INFORMACJE NA TEMAT EMITENTA
B.1 Kto jest emitentem papierow wartosciowych?
B.1.1 Siedziba, forma prawna oraz kod LEI Emitenta, prawo, na mocy ktérego prowadzi dzialalno$¢ i kraj zalozenia
Siedziba Emitenta jest Warszawa (00-199), ul. Pokorna 2, lok. 211. Krajem zatozenia Emitenta jest Rzeczpospolita Polska.
Emitent prowadzi dziatalno$¢ w formie spotki akcyjnej, zgodnie z prawem polskim. Jego kod LEI: 25940053ZLUYB90M2625.
B.1.2 Dzialalno$¢ podstawowa Emitenta
Spoétka prowadzi dziatalnos¢ w obszarze produkcji i portowania gier przystosowanych do technologii wirtualnej rzeczywistosci.
Zesp6t sktada sig z 10 europejskich pionierow tej technologii z ponad dziesigcioletnim doswiadczeniem w dziedzinie
Developmentu aplikacji rzeczywisto$ci wirtualnej (VR - Virtual Reality) oraz rzeczywisto$ci rozszerzonej (AR - Augmented
Reality). Na Date Prospektu Spotka konczy prace nad portowaniem gry Thief Simulator na platformy wirtualnej rzeczywistosci
Oculus Quest i Oculus Quest 2, a takze przygotowuje si¢ do rozpoczgcia produkcji pierwszego wiasnego tytutu.
B.1.3 Glowni akcjonariusze
Na Datg Prospektu znacznymi akcjonariuszami Spotki, tj. akcjonariuszami posiadajacymi przynajmniej 5% ogolnej liczby
gloséw na Walnym Zgromadzeniu (,,Gtéwni Akcjonariusze”) sa:
Tabela. Glowni Akcjonariusze Emitenta na Date Prospektu
Akcjonariusz Liczba akeji i gloséw na Walnym Udzial w kapitale zakladowym i
Zgromadzeniu glosach na Walnym Zgromadzeniu
PlayWay S.A. 24.103.410 32,37%
Dawid Urban 22.390.401 30,41%
Maciej Kotowski 6.487.827 8,81%
Pozostali 20.656.242 28,05%
Lacznie 73.637.880 100,00%
Emitent nie jest podmiotem bezposrednio lub posrednio posiadanym lub kontrolowanym.
B.1.4. Kadra zarzadzajaca
Zarzad:
= Wojciech Czernecki — prezes Zarzadu,
= Wiktor Dymecki — cztonek Zarzadu.
Rada Nadzorcza:
. Krzysztof Rgpata — cztonek Rady Nadzorczej,
. Kamil Gaworecki — cztonek Rady Nadzorczej,
. Olaf Szymanowski — cztonek Rady Nadzorczej,
= Wojciech Paczka — cztonek Rady Nadzorczej,
= Wias Chorowiec — czlonek Rady Nadzorczej.
B.1.5. Biegli rewidenci

Sprawozdanie finansowe Spotki za rok obrotowy 2020, sporzadzone zgodnie z Miedzynarodowymi Standardami
Sprawozdawczosci Finansowej, zostato poddane badaniu przez MOORE Rewit Audyt sp. z 0.0. z siedziba w Gdansku, ul.
Starodworska 1, 80-137 Gdansk, wpisang na list¢ firm audytorskich pod numerem 101.
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W imieniu MOORE Rewit Audyt sp. z 0.0. badanie przeprowadzita Beata Pytkowska, kluczowy biegly rewident, wpisana na
listg bieglych rewidentow pod nr 12391.

Skrocone $rodroczne sprawozdanie finansowe za I potrocze 2021 r. , sporzadzone zgodnie z Migdzynarodowymi Standardami
Sprawozdawczosci Finansowej, zostalo poddane przegladowi przez 4AUDYT sp. z o.0. z siedziba w Poznaniu, ul.
Kochanowskiego 24/1, 60-846 Poznan, wpisang na list¢ firm audytorskich pod numerem 3363.

W imieniu 4AUDYT sp. z 0.0. badanie przeprowadzita Magdalena Szostak, kluczowy biegly rewident, wpisana na liste biegtych
rewidentow pod nr 12849.

B.2.

Jakie sa kluczowe informacje finansowe dotyczace emitenta?

B.2.1

Wybrane najwazniejsze historyczne i §rédroczne informacje finansowe dotyczace Emitenta.

Ponizsze dane finansowe pochodza ze sprawozdania finansowego Spétki za rok obrotowy 2020, sprawozdania za | potrocze
2021 r. oraz sprawozdania za trzy kwartaty 2021 r., ktore zostaly sporzadzone zgodnie z Migdzynarodowymi Standardami
Sprawozdawczosci Finansowej. Emitent zwraca uwage, ze w 2020 r. nastapita sprzedaz spotek zaleznych, ktore prowadzity
dziatalno$¢ w segmencie odziezowym, a po potaczeniu z 3R Studio Mobile sp. z o.0. (ktore nastapito w grudniu 2020 r.) Spotka
rozpoczgla dziatalno$¢ w nowym obszarze - produkcji i portowania gier przystosowanych do technologii wirtualnej
rzeczywistosci. Sprawozdanie za | potrocze 2021 r. zostalo poddane przegladowi biegtego rewidenta. Sprawozdanie za trzy

kwartaty 2021 r. nie podlegato badaniu ani przegladowi bieglego rewidenta

Wyszczegolnienie (w tys. zl) kvlv-a:ll‘:al kvlv-z:ll‘:al p()lrlocze p()lrlocze 2020 2019
2021 2020 2021 2020
Przychody ze sprzedazy 84 0 70 0 31 595
Przychody z dzialalnosci operacyjnej razem 889 20 606 18 178 663
Amortyzacja 29 162 22 151 173 249
Zuzycie materialow i energii 36 7 17 1 8 27
Ustugi obce 698 263 461 168 513 1619
Podatki i optaty 5 4 4 3 5 21
Wynagrodzenia 778 328 587 245 500 746
Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia 62 28 44 25 29 111
Pozostate koszty rodzajowe 16 58 12 41 71 106
Pozostate koszty operacyjne 20 68 19 66 76 2
Zysk / (Strata) z dzialalno$ci operacyjnej -755 -898 -560 -682 -1197 -2 229
ngrs]lt(ynu/ow ;?gata) netto z dzialalnosci -649 1252 598 -919 1523 2562
Zysk / (Strata) netto z dzialalno$ci zaniechanej 0 -3 866 0 -3 263 -3 866 0
30.09.2021 30.06.2021 31.12.2020 31.12.2019
Wyszczegolnienie (w tys. z1)
tys. zt tys. zt tys. zt tys. zt
Aktywa trwale razem, w tym: 15 602 15 660 15681 2208
- warto$¢ firmy 15 602 15 602 15 602 0
Aktywa obrotowe razem, w tym: 1354 942 1172 10 826
- zapasy 875 640 106 0
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- udzielone pozyczki krotkoterminowe 0 0 0 9913
- $rodki pieni¢zne i ich ekwiwalenty 151 1 785 676
Aktywa razem 16 956 16 602 16 853 13 034
Kapital wlasny 14 195 14 246 14 844 2878
Zobowigzania ogéltem 2761 2 356 2009 10 056
T I-IIT kwartal | [I-IIT kwartal | pétrocze | potrocze

Wyszczegolnienie w tys. zt 2021 2021 2021 2020 2020 2019
Przep%y\_)vy _plemqine netto z dziatalno$ci 1611 3304 1161 805| -3809| -1987
operacyjnej
Przeptywy pienigzne netto z dziatalnosci ) )
inwestycyjnej 8 189 2 1211 389 6 558
Przeptywy pienigzne netto z dziatalnosci
finansowej 969 2445 375 2048 3529 9219
Przeptywy pienigzne netto ogbtem -634 -670 -784 32 109 674

Emitent nie sporzadzat informacji finansowych pro forma.

Opis charakteru wszystkich zastrzezen zawartych w raportach bieglego rewidenta dotyczacych historycznych

B.2.2. informacji finansowych.

Biegly rewident w swoim raporcie nie zglosit zastrzezen w odniesieniu do sprawozdania finansowego za 2020 r.
B.3. Jakie sa kluczowe ryzyka wlasciwe dla emitenta?
B.3.1 Ryzyka charakterystyczne dla Emitenta.

e ryzyko zwigzane z brakiem zakladanych przychodéw z przygotowanych gier

Kluczowe dla dziatalno$ci, przychodow i wynikow Spolki jest przygotowanie takich gier, ktore spetniag oczekiwania graczy, a
w konsekwencji zostang sprzedane w zakltadanej liczbie egzemplarzy. Nie mozna wykluczy¢, ze pomimo przeprowadzonych
analiz Spotka wprowadzi na rynek gre, ktéra zostanie negatywnie oceniona. Taka sytuacja moglaby spowodowaé brak
zaktadanych przychodow, strate z tytutu produkcji danej gry, a dodatkowo pogorszenie reputacji Emitenta i utrate zaufania
graczy do jego produktow. Istotnosé powyzszego ryzyka Emitent ocenia jako wysoka, a prawdopodobienstwo zaistnienia jako
$rednie.

e ryzyko zwigzane z procesem certyfikacji gier

Wigkszos¢ gier VR jest dystrybuowana za posrednictwem zamknigtych platform powigzanych z danych urzadzeniem, a
mozliwo$¢ sprzedazy gier poprzedzona jest procesem certyfikacji. Powodem nieuzyskania certyfikacji moze by¢ np.
niespetnienie szczegdtowych wymogdéw technicznych wskazanych przez platforme, niespelnienie wytycznych dotyczacych
zawartosci, niewlasciwie przygotowanie prezentacji gry w sklepie, bledy uniemozliwiajace gre, brak optymalizacji dziatania,
czy subiektywna ocena osoby odpowiedzialnej za analize. Istnieje ryzyko, ze pomimo przygotowania produktu z
przeznaczeniem dla danej platformy i poniesienia zwiazanych z tym naktadow finansowych produkt taki nie uzyska certyfikacji.
Wplyw na zgodg platformy na publikacje moze mie¢ rowniez ewentualne opdznienie w produkeji gry. Wystapienie ww. ryzyka
moglyby mie¢ niekorzystny wpltyw na dziatalno$¢ Emitenta, jego sytuacje finansowa oraz wyniki. Istotno$¢ powyzszego ryzyka
Emitent ocenia jako wysoka, a prawdopodobienstwo zaistnienia jako niskie.

e ryzyko zwigzane z finansowaniem dziatalnosci

Do czasu wydania pierwszej gry, dla ktorej portowanie prowadzi Emitent, dziatalno$¢ Spotki finansowana jest z pozyczek
udzielanych przez jednego z glownych akcjonariuszy — Dawida Urbana. Rowniez konieczne do poniesienia koszty ukonczenia
portowania i wydania gry maja by¢ pokryte z pozyczek. Nie mozna jednak wykluczy¢ ryzyka, ze finansowanie takie nie zostanie
Spolce udzielone. Spowodowatoby to konieczno$¢ znalezienia innego finansowania prac, a w skrajnym przypadku brak
mozliwo$ci ukonczenia portowania gry i jej wydania i utrate ptynnosci przez Spotke. W konsekwencji mogloby uniemozliwi¢
osiggnigcie planowanych przychodow ze sprzedazy, a takze zagrozi¢ funkcjonowaniu Spotki. Na Date Prospektu zobowigzania
z tytutu zaciagnietych pozyczek wraz z odsetkami wynosza ponad 2,5 mln z1, a termin ich sptaty przypada na czgsciowo w 2022
r. (0,8 mln zt), a w pozostalej czg¢éci na koniec 2023 r. Nie ma gwarancji, ze przychody osiagnigte ze sprzedazy Thief Simulator
na gogle Oculus Quest umozliwia sptate tego zadtuzenia i pokrycie kosztow prac nad kolejnymi tytutami. W konsekwencji nie
mozna wykluczy¢ koniecznosci pozyskania przez Spotke dodatkowego finansowania, a wobec jego braku problemdéw z pracami
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nad nowymi grami, a nawet z ptynnoscia. Istotno$¢ powyzszego ryzyka Emitent ocenia jako wysoka, a prawdopodobienstwo
zaistnienia jako niskie.

e ryzyko kursowe

Przychody Spotki beda w zdecydowanej wigkszosci osiggane w walutach obcych, glownie w USD, a w mniejszej czgsci w
EUR. Emitent bedzie wigc narazony na istotna ekspozycje w zakresie wahania kursoéw walut, ktore z kolei beda przektadaé sie
bezposrednio na jego wyniki finansowe. Emitent nie stosuje i na Dat¢ Prospektu nie planuje wprowadzania polityki
zabezpieczania kurséw walut. Nie wystgpuje rowniez naturalny hedging z uwagi na to, ze praktycznie cato$¢ kosztow ponoszona
jest w zlotym (gtéwnymi kosztami Emitenta sg koszty wynagrodzefi pracownikow i wspdtpracownikow, a takze koszty
utrzymania biura). W konsekwencji umocnienie si¢ ztotego moze wplywac na pogorszenie osiaganych przez Spotke wynikow
finansowych lub obnizenie jej konkurencyjnosci na rynkach zagranicznych. Analogicznie ostabienie si¢ ztotego moze wptywaé
na poprawe¢ osiaganych przez Emitenta wynikow finansowych lub zwigkszenie jego konkurencyjno$ci na rynkach
zagranicznych. Dotychczas Spotka nie rozpoczeta sprzedazy gier, a takze nie ma historycznych do§wiadczefn w tym zakresie.
Co za tym idzie nie jest w stanie na Date Prospektu precyzyjnie wskaza¢, ani nawet wiarygodnie oszacowac¢ jak duzy udzial w
przychodach beda miaty przychody w poszczegolnych walutach obeych i w jakim zakresie zmiana ich kursow bedzie wptywaé
na osiggane wyniki. Istotno$¢ powyzszego ryzyka Emitent ocenia jako $rednia, a prawdopodobienstwo zaistnienia jako wysokie.

. ryzyko zwigzane z pracownikami

Spotka dziata na rynku gier VR dopiero od 2020 r. i w zwigzku z zaktadanym stopniowym zwigkszaniem skali dziatalno$ci
bedzie dazyta do rozbudowy zespotu. Nie mozna wigc wykluczy¢ ryzyka, ze Spotka nie tylko nie bedzie w stanie pozyskaé
nowych pracownikow, ale tez utraci obecnych pracownikéw, co miatby niekorzystny wptyw na jej dziatalnosé¢, przychody i
wyniki. Istotno$¢ powyzszego ryzyka Emitent ocenia jako $rednig, a prawdopodobienstwo zaistnienia jako $rednie.

. ryzyko zwigzane z opdznieniem produkeji gier

Istnieje ryzyko, ze w ramach zatozonych harmonograméw tworzenia gier wystapia opdznienia. Op6znienie takie moze miec¢
negatywny wptyw na dziatalno$¢ Emitenta, jego sytuacj¢ finansowa oraz wyniki. Ponadto wszelkie opdznienia w stosunku do
weczesniej ogloszonych harmonograméw moga mie¢ niekorzystny wptyw na wiarygodnos$¢ i postrzeganie Spotki w oczach
graczy jak i inwestoréw. W przypadku portowania gry Thief Simulator na gogle Oculus Quest ewentualne opdéznienie moze by¢
o tyle istotne, ze daloby mozliwo$¢ wypowiedzenia umowy przez zleceniodawce, ktorym jest PlayWay S.A. To z kolei
pozbawitoby Spotke oczekiwanego zrddita przychoddéw, ktore ma umozliwi¢ produkcje kolejnych gier VR. Istotnosé
powyzszego ryzyka Emitent ocenia jako $rednia, a prawdopodobienstwo zaistnienia jako $rednie.

. ryzyko zwigzane z rozpoczgciem dziatalnosci na nowym rynku

Spotka rozpoczeta dziatalno$é na rynku gier VR dopiero w 2020 r. i nadal pracuje nad portowaniem pierwszej gry VR.
Ukonczenie tego procesu ma pokaza¢ kompetencje Spotki w obszarze VR i by¢ pierwszym krokiem w jej rozwoju na nowym
rynku. W zwigzku z niewielkim jeszcze do$wiadczeniem oraz brakiem historii wydawniczej istnieje ryzyko, ze gry
przygotowane w przysztosci przez Spotke nie spotkaja si¢ z zainteresowaniem graczy, a w konsekwencji Spotka nie uzyska
zaktadanej sprzedazy, a takze oczekiwanej rozpoznawalnosci i renomy. Istotno$¢ powyzszego ryzyka Emitent ocenia jako
$rednia, a prawdopodobienstwo zaistnienia jako niskie.

3 DZIAL C - KLUCZOWE INFORMACJE NA TEMAT PAPIEROW WARTOSCIOWYCH

C.1L

Jakie sa glowne cechy papierow wartosciowych?

C.1.1.

Opis rodzaju i klasy papieréw wartosciowych stanowiacych przedmiot dopuszczenia do obrotu na rynku
regulowanym, w tym kod ISIN.

Na podstawie Prospektu Emitent zamierza ubiegaé si¢ o dopuszczenie i wprowadzenie do obrotu na rynku regulowanym
facznie 66.155.380 (szesédziesiat sze$¢ milionéw sto pigédziesigt pie¢ tysigcy trzysta osiemdziesiat) akcji o wartosci
nominalnej 0,10 zt (dziesi¢¢ groszy) kazda, o facznej warto$ci nominalnej 6.615.538 zt (szes¢ miliondw sze$éset pigtnascie
tysiecy piecset trzydziesci osiem ztotych), w tym: 8.549.046 akcji zwyktych na okaziciela serii D, 2.417.912 akcji zwyktych
na okaziciela serii E, 2.000.000 akcji zwyktych na okaziciela serii G, 5.550.542 akcji zwyktych na okaziciela serii H, 6.000.000
akcji zwyktych na okaziciela serii I, 9.500.000 akcji zwyktych na okaziciela serii J, 32.137.880 akcji zwyklych na okaziciela
serii K.

Akcje serii D, E, G, H, |, J oraz K zostaly zarejestrowane w depozycie papierow wartosciowych w KDPW pod kodem ISIN
PLGRNKTO00035 w zwiagzku z obowigzkowa dematerializacja akcji. W dniu wprowadzenia ww. akcji do obrotu na rynku
regulowanym nastapi ich asymilacja z akcjami serii A, B i C zarejestrowanymi pod kodem ISIN PLGRNKTO00019.

C.l1.2.

Waluta, nominal, warto$¢ nominalna, liczba oraz termin zapadalnosci papieréw wartosciowych.

Waluta: ztoty (PLN).
Nominat: 0,10 zt (dziesi¢é groszy) kazda.

Laczna warto$¢ nominalna dopuszczanych do obrotu papierow wartosciowych: 6.615.538 zt (sze§¢ milionow szes$éset
pigtnascie tysiecy pigéset trzydziesci osiem zlotych).

Liczba dopuszczanych do obrotu papieréw wartosciowych: 66.155.380 (sze$¢dziesiat sze$¢ miliondw sto pigédziesiat pigé
tysigcy trzysta osiemdziesiat).
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C.13. Opis praw zwiazanych z papierami warto$ciowymi.
Prawa zwigzane z akcjami Emitenta sa okre§lone w Statucie, KSH, Ustawie o Ofercie, Ustawie o Obrocie oraz w innych
przepisach prawa powszechnie obowigzujacego. Wszystkie akcje Emitenta sg akcjami zwyktymi na okaziciela. Zadne akcje
w kapitale zaktadowym Emitenta nie sg uprzywilejowane. Ponizej zaprezentowane zostaty najwazniejsze prawa akcjonariuszy
zwigzane z uczestnictwem w Spotce:
e  prawo do udziatu w zysku (dywidendy);
. prawo do pierwszenstwa objecia nowych akcji w stosunku do posiadanych akcji (prawo poboru);
. prawo do udziatu w majatku likwidacyjnym Spotki;
e  prawo do zbywania posiadanych akcji;
e  prawo do zwotania walnego zgromadzenia;
. prawo do uczestniczenia w walnym zgromadzeniu;
. prawo do glosowania na walnym zgromadzeniu;
e  prawo do umieszczenia poszczegolnych spraw w porzadku obrad walnego zgromadzenia;
e  prawo do zaskarzania uchwat walnego zgromadzenia.
C.14. Opis wzglednego uprzywilejowania papieréw wartoSciowych w strukturze kapitalu Emitenta w przypadku
niewyplacalno$ci.
W strukturze kapitatu Emitenta nie wystepuja papiery warto$ciowe uprzywilejowane w przypadku jego niewyplacalnosci.
C.15. Opis wszystkich ograniczen dotyczacych swobodnej zbywalnoS$ci papierow warto$ciowych.
Statut Emitenta nie ogranicza mozliwosci zbywania akeji. Nie istnieja faktyczne ograniczenia swobody przenoszenia akcji
Emitenta. Obrot papierami warto$§ciowymi Emitenta, jako spotki publicznej, podlega natomiast ograniczeniom okreslonym w
KSH, Ustawie o Ofercie, Ustawie o Obrocie, Rozporzadzeniu MAR, Ustawie o Ochronie Konkurencji i Konsumentow,
Rozporzadzeniu w Sprawie Koncentracji oraz Ustawie o Kontroli Inwestycji.
C.16. Opis polityki dywidendy.
Spotka nie posiada sformalizowanej polityki w zakresie wyptaty dywidendy.
Na Datg Prospektu Zarzad zaktada, ze w najblizszych 3 latach bedzie rekomendowa¢ Walnemu Zgromadzeniu przekazanie
calego wypracowanego zysku na kapital zapasowy. Srodki zostang wykorzystane na finansowanie rozwoju kolejnych
perspektywicznych gier.
W momencie, gdy realizowane i planowane przeptywy pienigzne beda to umozliwia¢, Zarzad bedzie rekomendowac
przekazanie czgsci albo catosci wypracowanego zysku netto na wyptate dywidendy. Decyzje w tym zakresie Zarzad bedzie
podejmowat po zakonczeniu kazdego roku obrotowego. Kazdorazowo rekomendacja uwzglgdnia¢ bedzie w szczegdlnosci
wysokos¢ posiadanych przez Spotke srodkow finansowych, wysokos¢ wypracowanego zysku, plany i potrzeby inwestycyjne
oraz mozliwosci i koszt pozyskania przez Emitenta finansowania dtuznego.
Emitent nie jest strona umow ani nie posiada zobowiazan, ktore ograniczatyby w jakikolwiek sposob wyptate dywidendy w
przysztosci.
C.2. Gdzie papiery wartosciowe beda przedmiotem obrotu?
C.2.1 Wskazanie wszystkich rynkéw, na ktérych papiery wartosciowe sa lub maja by¢ przedmiotem obrotu.
Na podstawie Prospektu Emitent zamierza ubiega¢ sie o dopuszczenie i wprowadzenie Akcji Dopuszczanych do obrotu na
rynku regulowanym - rynku podstawowym prowadzonym przez GPW. Akcje Emitenta nie sa przedmiotem obrotu na innych
rynkach regulowanych.
C.3. Jakie sa kluczowe rodzaje ryzyka wlasciwe dla papieréw wartosciowych?
C.3.1. Ryzyka charakterystyczne dla papierow wartosciowych.

. ryzyko zwiazane z duza liczbg wprowadzanych akcji i mozliwo$cig wystapienia istotnej podazy

Emitent zwraca uwagg, ze po wprowadzeniu do obrotu gietdowego Akcje Dopuszczane stanowi¢ beda prawie 90% wszystkich
akceji Spotki znajdujacych sie¢ w obrocie. Przy tym czg$¢ emisji Akcji Dopuszczanych miata miejsce juz kilka lat temu i przez
ten okres akcjonariusze mieli ograniczone mozliwos$ci sprzedazy posiadanych akcji. Nie mozna wykluczy¢ ryzyka, ze po
wprowadzeniu Akcji Dopuszczanych do obrotu gietdowego pojawi si¢ istotna podaz akcji, ktora przy braku odpowiedniego
popytu moze spowodowac spadek kursu akcji i problemy z ich sprzedaza. Nie mozna wigc zapewnic, iz akcjonariusz Emitenta
bedzie mogt zby¢ akcje w dowolnym terminie i po satysfakcjonujacej cenie. Nalezy jednak podkresli¢, ze duza czgs§é
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wprowadzonych akcji jest wlasnoscia najwigkszych akcjonariuszy, ktérych inwestycja ma charakter diugoterminowy.
Istotno$¢ powyzszego ryzyka oraz prawdopodobienstwo jego zaistnienia Emitent ocenia jako wysokie.

e ryzyko zwigzane z odmowa dopuszczenia albo wprowadzenia Akcji do obrotu na rynku regulowanym
prowadzonym przez GPW

Nie mozna wykluczyé¢, ze ze wzgledu na okolicznosci niezalezne od Emitenta, dopuszczenie i wprowadzenie Akeji do obrotu
na rynku regulowanym (podstawowym) prowadzonym przez GPW nastapi w terminie innym niz zaktadany przez Emitenta,
albo ze takie wprowadzenie nie bedzie mozliwe. Istotnos¢ powyzszego ryzyka Emitent ocenia jako S$rednia, a
prawdopodobienstwo zaistnienia jako niskie.

4 DZIAL D — KLUCZOWE INFORMACJE NA TEMAT OFERTY PUBLICZNEJ PAPIEROW
WARTOSCIOWYCH LUB DOPUSZCZENIA DO OBROTU NA RYNKU REGULOWANYM
D.1. Na jakich warunkach i zgodnie z jakim harmonogramem moge inwestowaé¢ w dane papiery wartoSciowe?
D.1.1 Opis warunkéw oferty wraz z harmonogramem.
Sporzadzenie Prospektu nie jest zwigzane z przeprowadzeniem emisji lub oferty papieréw wartosciowych.
D.2. Dlaczego dany prospekt jest sporzadzany?
D.2.1. Wskazanie konfliktow intereséw, o istotnym znaczeniu dla emisji lub oferty.

Sporzadzenie Prospektu nie jest zwigzane z przeprowadzeniem emisji lub oferty papieré6w wartosciowych. Prospekt zostat
sporzadzony w zwigzku z ubieganiem si¢ o dopuszczenie i wprowadzenie do obrotu na rynku regulowanym — rynku
podstawowym — prowadzonym przez GPW tacznie 66.155.380 (sze$¢dziesiat sze$¢ miliondw sto piecdziesigt pieé tysiecy
trzysta osiemdziesiat) akcji o wartosci nominalnej 0,10 zt (dziesie¢ groszy) kazda, o tacznej wartosci nominalnej 6.615.538 zt
(sze$¢ miliondw szescset pigtnascie tysiecy piecset trzydziesci osiem ztotych), w tym: 8.549.046 akcji zwyktych na okaziciela
serii D, 2.417.912 akcji zwyklych na okaziciela serii E, 2.000.000 akcji zwyktych na okaziciela serii G, 5.550.542 akcji
zwyktych na okaziciela serii H, 6.000.000 akcji zwyklych na okaziciela serii I, 9.500.000 akcji zwyktych na okaziciela serii J,
32.137.880 akcji zwyktych na okaziciela serii K.

W zwiazku z dopuszczeniem nie wystepuja konflikty interesow.
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