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STATUT

3R Games Spoétka Akcyjna
z siedziba w Warszawie

1. POSTANOWIENIA OGOLNE
§1.

1. Spétka jest prowadzona pod firma 3R Games Spétka Akcyjna. Spétka moze uzywac skrotu firmy 3R Games
S.A.

2. Siedziba Spotki jest Warszawa.

Spotka dziata na obszarze Rzeczypospolitej Polskiej i za granica.

Spotka moze tworzy¢ oddziaty, przedsiebiorstwa, zaklady, przedstawicielstwa, fundacje w kraju i za granica,
zakladac¢ lub przystepowac do istniejacych juz spétek z udzialem kapitatu krajowego lub zagranicznego oraz
uczestniczy¢ w organizacjach gospodarczych na terenie kraju i za granica zgodnie z obowigzujacymi w tym
zakresie przepisami prawa.

Czas trwania Spotki jest nieoznaczony.

6. Zatozycielami Spétki sa wspdlnicy spétki przeksztatcanej — Nokaut Sp. z o.0., tj. Calvin Management Limited
z siedziba w Nikozji, Sui Generis Investments Limited z siedziba w Nikozji, Investor LBO Fundusz
Inwestycyjny Zamkniety, LM Inwestycje Sp. z o.0. z siedziba we Wroctawiu, Piotr Wasowski, Wojciech
Czernecki oraz Michat Jaskolski.

§2.

Przedmiotem dziatalnosci Spétki zgodnie z Polska Klasyfikacja Dziatalnosci jest:
1) Telekomunikacja (PKD 61)
2) Dziatalnosé¢ zwigzana z oprogramowaniem i doradztwem w zakresie informatyki oraz dziatalnos¢
powiazana (PKD 62)

3) Dziatalnos¢ ustugowa w zakresie informacji (PKD 63)

4) Dzialalnos¢ wydawnicza w zakresie oprogramowania (PKD 58.2)

5) Naprawa i konserwacja komputerdw i urzadzen peryferyjnych (PKD 95.11.Z)

6) Wynajem i zarzadzanie nieruchomosciami wtasnymi lub dzierzawionymi (PKD 68.20.Z)

7) Pozostate doradztwo w zakresie prowadzenia dziatalnosci gospodarczej i zarzadzania (PKD 70.22.7)

8) Pozostata dzialalnos¢ profesjonalna, naukowa i techniczna, gdzie indziej niesklasyfikowana (PKD 74.90.Z)
9) Dziatalnos¢ agencji reklamowych (PKD 73.11.Z)

10) Posrednictwo w sprzedazy czasu i miejsca na cele reklamowe w radio i telewizji (PKD 73.12.A)
11) Pos$rednictwo w sprzedazy miejsca na cele reklamowe w mediach drukowanych (PKD 73.12.B)

12) Posrednictwo w sprzedazy czasu i miejsca na cele reklamowe w mediach elektronicznych (Internet) (PKD
73.12.C)

13) Posrednictwo w sprzedazy czasu i miejsca na cele reklamowe w pozostatych mediach (PKD 73.12.D)

14) Pozostata sprzedaz detaliczna prowadzona poza siecig sklepows, straganami i targowiskami (PKD
47.99.7)

15) Wynajem i dzierzawa pozostatych maszyn i urzadzen biurowych, wiaczajac komputery (PKD 77.33.Z)

16) Wynajem i dzierzawa pozostatych maszyn, urzadzen oraz doébr materialnych, gdzie indziej
niesklasyfikowane (PKD 77.39.Z)

17) Dzierzawa wlasnosci intelektualnej i podobnych produktéw, z wylaczeniem prac chronionych prawem
autorskim (PKD 77.40.Z)

18) Dzialalnos¢ zwiazana z administracyjna obstuga biura, wilaczajac dziatalno$¢ wspomagajaca (PKD
47.99.7)

19) Pozostata dziatalnos¢ wydawnicza (PKD 58.19.Z)
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39)

40)

41)
42)
43)
44)
45)
46)
47)
48)
49)
50)
51)
52)
53)
54)
55)
56)
57)

Dzialalno$¢ wydawnicza w zakresie pozostatego oprogramowania (PKD 58.29.7)

Dzialalno$¢ zwigzana z produkcja filmoéw, nagran wideo i programéw telewizyjnych (59.11.7)
Dziatalno$¢ zwigzana z produkcja filméw, nagran wideo i programéw telewizyjnych (PKD 59.11.Z)
Dzialalno$¢ postprodukcyjna zwigzana z filmami, nagraniami wideo i programami telewizyjnymi (PKD
59.12.7)

Stosunki miedzyludzkie (public relations) i komunikacja (PKD 70.21.Z)

Pozostate doradztwo w zakresie prowadzenia dziatalnosci gospodarczej i zarzadzania (PKD 70.22.Z)
Badanie rynku i opinii publicznej (PKD 73.20.Z)

Dzialalno$¢ w zakresie specjalistycznego projektowania (PKD 74.10.Z)

Dziatalnos$¢ fotograficzna (PKD 74.20.Z)

Pozostata dziatalnosc¢ profesjonalna, naukowa i techniczna, gdzie indziej niesklasyfikowana (PKD 74.90.Z)
Dziatalno$¢ rachunkowo-ksiegowa; doradztwo podatkowe (PKD 69.20.Z)

Dzialalno$¢ ustugowa zwigzana z administracyjng obstuga biura (PKD 82.11.Z)

Sprzedaz detaliczna prowadzona przez domy sprzedazy wysytkowej lub Internet (PKD 47.91.Z)

Pozostata sprzedaz detaliczna prowadzona poza siecig sklepowa, straganami i targowiskami (PKD
47.99.Z)

Pozostata sprzedaz detaliczna prowadzona w niewyspecjalizowanych sklepach (PKD 47.19.Z)

Sprzedaz detaliczna komputeréw, urzadzen peryferyjnych i oprogramowania prowadzona w
wyspecjalizowanych sklepach (47.41.Z)

Sprzedaz detaliczna kosmetykoéw i artykutéw toaletowych w wyspecjalizowanych sklepach (PKD 47.75.7)
Sprzedaz detaliczna odziezy prowadzona w wyspecjalizowanych sklepach (PKD 47.71.Z)

Sprzedaz detaliczna obuwia i wyrob6éw skérzanych prowadzona w wyspecjalizowanych sklepach (PKD
47.72.7)

Sprzedaz detaliczna zegarkéw, zegarow i bizuterii prowadzona w wyspecjalizowanych sklepach (PKD
47.77.Z)

Sprzedaz detaliczna pozostatych nowych wyrobéw prowadzona w wyspecjalizowanych sklepach (PKD
47.78.Z)

Magazynowanie i przechowywanie pozostatych towaréw PKD 52.10.B)

Handel hurtowy, z wytaczeniem handlu pojazdami samochodowymi (PKD 46.1)

Dzialalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych (PKD 58.21.7)

Dzialalno$¢ zwigzana z oprogramowaniem (PKD 62.01.Z)

Wydawanie gazet (PKD 58.13.Z)

Wydawanie czasopism i pozostatych periodykéw (PKD 58.14.Z)

Drukowanie gazet (PKD 18.11.Z)

Dzialalno$¢ ustugowa zwiazana z przygotowywaniem do druku (PKD 18.13.Z)

Reprodukgja zapisanych nosnikow informacji (PKD 18.20.Z)

Produkcja gier i zabawek (PKD 32.40.Z)

Sprzedaz hurtowa komputeréw, urzadzen peryferyjnych i oprogramowania (PKD 46.51.Z)

Produkcja komputerdéw i urzadzen peryferyjnych (26.20.Z)

Produkcja elektronicznego sprzetu powszechnego uzytku (PKD 26.40.Z)

Produkcja elektrycznego sprzetu oswietleniowego (PKD 27.40.Z)

Produkcja pozostatych maszyn ogélnego przeznaczenia, gdzie indziej niesklasyfikowana (PKD 28.29.Z)
Naprawa, konserwagja i instalowanie maszyn i urzadzen (PKD 33)

Badania naukowe i prace rozwojowe w dziedzinie pozostatych nauk przyrodniczych i technicznych (PKD
72.19.Z)

2. Spolka realizowac bedzie dziatalno$¢ okreslong w ust. 1 powyzej przez rozwdj i prowadzenie platform

ecommerce wspierajacych podmioty gospodarcze w zakresie marketingu on-line.
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Jezeli na prowadzenie okreslonego rodzaju dziatalnosci wymagane jest zezwolenie lub koncesja Spétka ma
prawo podjac taka dziatalno$¢ po uzyskaniu stosownego zezwolenia lub koncesji.

Zmiana przedmiotu dziatalnosci Spétki moze nastapi¢ bez obowiazku wykupu akgji tych akcjonariuszy,
ktérzy nie zgodza sie na taka zmiang, jezeli uchwata w przedmiocie zmiany przedmiotu dziatalnosci Spétki
powzieta bedzie wigkszoscia 2/3 gtoséw w obecnosci 0oséb reprezentujacych co najmniej potowe kapitatu

zakladowego.

II. AKCJONARIUSZE I AKCJE

1.

§3.

Kapitat zakladowy wynosi 7.563.788,00 PLN (stownie: siedem milionéw piecset szesc¢dziesiat trzy tysiace

siedemset osiemdziesiat osiem 00/100 ztotych) i dzieli si¢ na 75.637.880 (stownie: siedemdziesiat pie¢ milionow

sze$¢set trzydziesci siedem tysiecy osiemset osiemdziesiat) akcji, o wartoéci 0,10 (dziesie¢ groszy) kazda, w

tym:

a) 5.764.000 (pie¢ milionéw siedemset szesc¢dziesiat cztery tysiace) akcji zwyktych na okaziciela serii A;

b) 18.500 (osiemnascie tysiecy piecset) akcji zwyktych na okaziciela serii B;

c) 1.700.000 (jeden milion siedemset tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii C;

d) 8.549.046 (osiem milionow piec¢set czterdziesci dziewiec tysiecy czterdziesci szes$¢) akcji zwyklych na
okaziciela serii D;

e) 2.417.912 (dwa miliony czterysta siedemnascie tysiecy dziewieéset dwanascie) akgji zwyktych na
okaziciela serii E;

f)  2.000.000 (dwa miliony) akcji zwyktych na okaziciela serii G;

g) 5.550.542 (pie¢ miliondw piecset piecdziesiat tysiecy piecset czterdziesci dwie) akcji zwyklych na
okaziciela serii H;

h) 6.000.000 (szes¢ miliondw) akcji zwyklych na okaziciela serii I;

i) 9.500.000 (dziewie¢ miliondw piecset tysiecy) akgji zwyktych na okaziciela serii J;

j)  32.137.880 (trzydziesci dwa miliony sto trzydziesci siedem tysiecy osiemset osiemdziesiat) akcji zwyktych

na okaziciela serii K;
k) 2.000.000 (dwa miliony) akcji zwyktych na okaziciela serii L.
Akgje serii A zostaly pokryte w wyniku przeksztatcenia z majatku spotki Nokaut Sp. z 0.0. Akgje serii B i C
zostaty pokryte w cato$ci wktadem pienieznym przed zarejestrowaniem podwyzszenia kapitatu zaktadowego
w drodze emisji akgji serii B i C. Akcje serii D i E wydane zostaly w zamian za wklad niepieniezny (aport) w
postaci 127 udziatéw w spdlce pod firma Sugarfree sp. z o. o. (dawniej HubStyle sp. z 0.0.) z siedzibg w
Warszawie, wpisanej do rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem KRS
0000479693. Akdje serii G, H, I, ] wydane zostaly w zamian za wktad pieniezny. Akcje serii K zostaly pokryte
w wyniku potaczenia z majatku spétki 3R Studio Mobile sp. z 0.0. Akcje serii L przyznane zostaty w zamian
za wkiad pieniezny.
Kapitat zaktadowy Spotki moze by¢ podwyzszony poprzez emisje nowych akgji lub podwyzszenie nominalnej
wartosci kazdej akgji.

W przypadku emisji dalszych akgji, kazda nastepna emisja bedzie oznaczona kolejna litera alfabetu.
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5.

Kapitat zaktadowy moze by¢ obnizony przez zmniejszenie nominalnej wartosci akgji lub przez umorzenie
czesci akgji.

Akcje moga by¢ umarzane za zgoda akcjonariusza w drodze nabycia akcji przez Spoétke (umorzenie
dobrowolne).

Zamiana akcji na okaziciela na akcje imienne jest niedopuszczalna.

§ 3a.

(uchylony)

§3b

Upowaznia si¢ Zarzad do podwyzszenia kapitatu zakladowego Spétki o kwote nie wyzsza niz 2.400.000 (dwa

miliony czterysta tysiecy) ztotych poprzez emisje nie wiecej niz 24.000.000 akcji zwyktych na okaziciela, o

wartosci nominalnej 0,10 zt (dziesie¢ groszy) kazda akcja, w granicach okreslonych ponizej (kapitat docelowy).

Upowaznienie Zarzadu do podwyzszenia kapitatu zakladowego w ramach kapitatu docelowego wygasa z

uptywem trzech lat od dnia wpisania do rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sadowego zmiany

Statutu Spotki.

Zarzad moze wykonaé powyzsze upowaznienie w drodze jednego lub kilku kolejnych podwyzszen kapitatu

zakladowego, w drodze jednej lub kilku emisji akgji.

Akcje wydawane w ramach kapitatu docelowego moga by¢ wydawane w zamian za wktady pieniezne.

Cena emisyjna akcji wydawanych w ramach kapitalu docelowego zostanie ustalona przez Zarzad w uchwale

o podwyzszeniu kapitalu zakladowego podjetej na podstawie niniejszego upowaznienia, z tym zastrzezeniem,

ze wymaga zgody Rady Nadzorczej wyrazonej w formie uchwaty podjetej jednomyslnie.

Zarzad Spotki moze, za zgoda Rady Nadzorczej, wylaczy¢ lub ograniczy¢ prawo pierwszenstwa objecia akgji

Spotki przez dotychczasowych akcjonariuszy (prawo poboru) dotyczace podwyzszenia kapitalu zakladowego

dokonywanego w ramach udzielonego Zarzadowi w Statucie Spétki upowaznienia do podwyzszenia kapitatu

zakladowego w granicach kapitatu docelowego.

Z zastrzezeniem ust. 5 i 6 niniejszego paragrafu oraz o ile przepisy nie stanowia inaczej, w granicach

upowaznienia Zarzad moze decydowaé o wszystkich sprawach zwigzanych z podwyzszeniem kapitalu

zaktadowego Spotki w ramach kapitatu docelowego, a w szczegdlnosci Zarzad jest upowazniony do:

a. Podejmowania uchwat i innych dziatait w sprawie ubiegania sie¢ o dematerializacje akgcji oraz zawierania
uméw z Krajowym Depozytem Papieréw WartoSciowych S.A. o rejestracje akcji z zastrzezeniem
postanowien ogdlnie obowiazujacych przepisow,

b. Podejmowania uchwat oraz innych dziatan w sprawie odpowiednio emisji akcji w drodze subskrypcji
prywatnej, zamknietej lub w drodze oferty publicznej i ubiegania sie o dopuszczenia akcji do obrotu na
rynku regulowanym GPW, z zastrzezeniem powszechnie obowigzujacych przepiséw prawa,

¢. Zmiany Statutu w zakresie zwigzanym z podwyzszeniem kapitatu zaktadowego Spétki w ramach

kapitalu docelowego i ustalenia tekstu jednolitego obejmujacego te zmiany.
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8. Uchwata Zarzadu podjeta w ramach statutowego upowaznienia udzielonego w niniejszym paragrafie
zastepuje uchwate Walnego Zgromadzenia o podwyzszeniu kapitatu zaktadowego i wymaga formy aktu
notarialnego.

§3c.

1. Kapitat zaktadowy Spoétki zostal warunkowo podwyzszony o nie wiecej niz 900.000 zt (dziewigcset tysiecy
ztotych) poprzez emisje nie wiecej niz 9.000.000 (dziewig¢ milionéw) akgji zwyklych na okaziciela serii M o
wartosci nominalnej 0,10 zt (dziesie¢ groszy) kazda i tacznej wartosci nominalnej nie wyzszej niz 900.000 zt
(dziewiedset tysiecy ztotych).

2. Celem warunkowego podwyzszenia kapitatu zakladowego jest przyznanie prawa do objecia akgji serii M
posiadaczom warrantéw subskrypcyjnych wyemitowanych na podstawie uchwaty nr 3 Nadzwyczajnego
Walnego Zgromadzenia z dnia 15 marca 2023 roku, uczestniczacym w Programie Motywacyjnym przyjetym
na podstawie uchwaty nr 3 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia z dnia 30 stycznia 2023 roku i na
warunkach okreslonych w Regulaminie Programu Motywacyjnego uchwalonym w zwiazku z ta uchwala.

3. Uprawnionymi do objecia akgji serii M beda posiadacze warrantéw subskrypcyjnych emitowanych w serii lub
seriach oznaczonych litera D.

4. Prawo objecia akgji serii M moze by¢ wykonane w terminie 60 (szes¢dziesieciu) dni od dnia zapisania
poszczegolnych warrantéw po raz pierwszy na rachunku papieréw wartosciowych lub rachunku zbiorczym,
przy czym w kazdym przypadku termin ten nie moze by¢ dtuzszy niz do dnia 30 czerwca 2026 roku.

5. Objecie akdji serii M przez osoby uprawnione z warrantéw subskrypcyjnych serii D nastapi w drodze ztozenia

pisemnego oswiadczenia Spdtce na formularzu przygotowanym przez Spotke.

III. ORGANY SPOLKI

§4.
Organami Spoiki sa:
1) Walne Zgromadzenie,
2) Rada Nadzorcza,
3) Zarzad.
§5.

1. Walne Zgromadzenia zwyczajne i nadzwyczajne odbywaja si¢ w siedzibie Spoétki lub w Warszawie.

2.  Zwyczajne Walne Zgromadzenie zwotuje Zarzad. Zwyczajne Walne Zgromadzenie powinno si¢ odby¢
nie pdzniej niz w terminie szesciu miesiecy po uptywie kazdego roku obrotowego.

3.  Walne Zgromadzenie zwoluje si¢ przez ogloszenie zamieszczone na stronie internetowej spoétki, ktére
powinno by¢ dokonane najpdzniej na 26 dni przed terminem Walnego Zgromadzenia.

4.  Akgjonariusz lub akcjonariusze reprezentujacy co najmniej jedna dwudziesta kapitatu zakladowego moga
zada¢ zwotania Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia i umieszczenia okreslonych spraw w porzadku
obrad tego zgromadzenia.

5. Zarzad zwota Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie w terminie 2 tygodni od daty zgtoszenia wniosku, o

ktérym mowa w ust. 4.
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§6.

1. Akcjonariusz moze uczestniczy¢ w Walnym Zgromadzeniu osobiscie lub przez pelnomocnika.

2. Uchwaly Walnego Zgromadzenia zapadaja zwykla wigkszoscia glosow oddanych, chyba ze Kodeks
spotek handlowych lub inne bezwzglednie obowiazujace przepisy prawa, przewiduja warunki surowsze.

3. Glosowanie na Walnym Zgromadzeniu jest jawne. Tajne glosowanie zarzadza si¢ w sprawach osobowych

i na wniosek przynajmniej jednego akcjonariusza uczestniczacego w Walnym Zgromadzeniu.
§7.

Poza innymi sprawami wskazanymi w Kodeksie Spétek Handlowych oraz innych bezwzglednie obowiazujacych
przepisach prawa, uchwaty Walnego Zgromadzenia wymagaja:
1) ustalenie zasad wynagradzania cztonkéw Rady Nadzorczej i Czlonkéw Komitetu Audytu;
2) okreslenie dnia, wedlug ktérego ustala sie liste akcjonariuszy uprawnionych do dywidendy za dany rok
obrotowy (dnia dywidendy),
) wybdr likwidatoréw Spoétki,
4) emisja obligacji zamiennych na akcje oraz obligacji z prawem pierwszenstwa objecia akgji,
) przyjecie Regulaminu Rady Nadzorczej,
6) przyjecie Regulaminu Obrad Walnego Zgromadzenia,
7) okredlenie maksymalnego lacznego kosztu wynagrodzenia wszystkich doradeéw Rady Nadzorczej, ktéry

Spotka moze ponies¢ w trakcie roku obrotowego.

§8.

Walne Zgromadzenie otwiera Przewodniczacy lub Zastepca Przewodniczacego Rady Nadzorczej a w przypadku
ich nieobecnosci jeden z cztonkéw Rady. Nastepnie wsréd uprawnionych do uczestnictwa w Walnym
Zgromadzeniu wybiera sie Przewodniczacego Walnego Zgromadzenia.

§9.

1. Rada Nadzorcza sktada sie z pieciu do siedmiu 0séb, przy czym:

1) conajmniej dwéch cztonkéw Rady Nadzorczej powinno spetniac kryterium niezaleznosci w rozumieniu
art. 129 ustawy z dnia 11 maja 2017 r. o bieglych rewidentach, firmach audytorskich oraz nadzorze
publicznym (dalej: ,,Ustawa”);

2) co najmniej jeden cztonek Rady Nadzorczej powinien posiada¢ kwalifikacje w zakresie rachunkowosci
lub badania sprawozdan finansowych;

3) conajmniejjeden cztonek Rady Nadzorczej powinien posiadac¢ wiedze i umiejetnosci z zakresu branzy, w
ktdrej dziata Spotka.

Sktad ilosciowy Rady Nadzorczej danej kadencji ustala Walne Zgromadzenie w drodze uchwaty.

2. Czlonkowie Rady Nadzorczej sa powotywani na kadencje wynoszaca piec lat. Kadencje oblicza si¢ w pelnych
latach obrotowych. Mandat czlonka Rady Nadzorczej wygasa najpdzniej z dniem odbycia Walnego
Zgromadzenia zatwierdzajacego sprawozdanie finansowe za ostatni peiny rok obrotowy petnienia funkgji
Cztonka Rady Nadzorczej.

3. Posiedzenia Rady Nadzorczej zwotywane sa w miare potrzeb, nie rzadziej jednak niz raz w kazdym kwartale
roku obrotowego. Posiedzenia Rady Nadzorczej zwotuje i przewodniczy im Przewodniczacy Rady Nadzorczej.
W razie nieobecno$ci Przewodniczacego Rady Nadzorczej lub z upowaznienia Przewodniczacego Rady
Nadzorczej, posiedzenia Rady Nadzorczej zwoluje Wiceprzewodniczacy Rady Nadzorczej. Szczegdtowy sposob
zwolywania i odbywania posiedzen Rady Nadzorczej okresla Regulamin Rady Nadzorczej.

4. Do kompetencji Rady Nadzorczej oprocz spraw okreslonych w Kodeksie spétek handlowych, nalezy:
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1) powotywanie i odwotywanie, a takze ustalanie wysoko$ci wynagrodzenia i warunkéw zatrudnienia
kazdego czlonka Zarzadu,

2) powolanie i zmiana bieglych rewidentéw Spodtki,

3) uchwalanie regulaminu Zarzadu,

4) podejmowanie uchwat w sprawie nabycia i zbycia nieruchomosci, uzytkowania wieczystego lub udziatu
w nich;

5) wyrazanie zgody na zaciagniecie zobowiazania lub rozporzadzenie prawem na kwote przewyzszajaca
réwnowarto$¢ 500.000,00 zt (stownie: piecset tysiecy ztotych),

6) powolanie Komitetu Audytu oraz uchwalanie regulaminu Komitetu Audytu,

7) powotywanie i odwoltywanie czlonkéw Komitetu Audytu.

5. Czlonkowie Rady Nadzorczej powolywani i odwolywani s przez Walne Zgromadzenie.

6. Rada Nadzorcza podejmuje uchwaly jezeli na posiedzeniu jest obecnych co najmniej potowa jej cztonkow, a
wszyscy jej cztonkowie zostali zaproszeni. Rada Nadzorcza podejmuje uchwaty zwykla wiekszoscia gloséw. W
razie réwnosci gloséw decyduje glos Przewodniczacego Rady Nadzorczej.

7. We wszystkich sprawach nalezacych do kompetencji Rady Nadzorczej uchwata podjeta poza posiedzeniem w
trybie pisemnym lub przy wykorzystaniu srodkéw bezposredniego porozumiewania sie na odleglos¢ jest tak
samo wazna jak uchwata podjeta na przepisowo zwotanym i odbytym posiedzeniu Rady Nadzorczej, pod
warunkiem, ze wszyscy cztlonkowie Rady Nadzorczej zostali powiadomieni o tresci projektu uchwaty.

8. Czlonkowie Rady Nadzorczej moga bra¢ udziat w podejmowaniu uchwat Rady Nadzorczej, oddajac swdj gtos
na pismie za posrednictwem innego cztonka Rady Nadzorczej. Oddanie glosu na pismie nie moze dotyczy¢
spraw wprowadzonych do porzadku obrad na posiedzeniu Rady Nadzorczej.

9. Rada Nadzorcza moze delegowa¢ swoich czlonkéw do samodzielnego pelnienia okreslonych czynnosci
nadzorczych oraz ustanawia¢ dorazne lub state komitety (w tym Komitet Audytu). W przypadku ustanowienia
komitetu, Rada Nadzorcza powoluje i odwotuje jego cztonkdw, a takze okresla sposob jego organizacji.

10. (uchylony)

§ 9a.

1. Do czasu powotania w Spotce Komitetu Audytu, Rada Nadzorcza peni funkcje Komitetu Audytu w celu
wykonywania obowigzkéw komitetu audytu okreslonych w Ustawie oraz Rozporzadzeniu Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) nr 537/2014 z dnia 16 kwietnia 2014 r. w sprawie szczegétowych wymogow
dotyczacych ustawowych badan sprawozdan finansowych jednostek interesu publicznego, uchylajace decyzje
Komisji 2005/909/WE. 2. Nie pdzniej niz gdy Spétka po raz pierwszy przestanie spetiac kryteria okreslone w art.
128 ust. 4 pkt 4 Ustawy, Rada Nadzorcza powota w drodze uchwaty Komitet Audytu oraz uchwali jego regulamin
okreslajacy jego funkcje, zadania oraz zasady funkcjonowania. Postanowienia ust. 3-5 ponizej znajduja
zastosowanie od chwili powolania przez Rade Nadzorcza Komitetu Audytu.

3. Rada Nadzorcza powotuje sposréd swojego grona i odwotuje cztonkéw Komitetu Audytu, w tym
Przewodniczacego Komitetu Audytu.

4. Komitet Audytu sklada sie przynajmniej z 3 czlonkéw, w tym z Przewodniczacego Komitetu Audytu.
Wiegkszos¢ cztonkéw Komitetu Audytu, w tym Przewodniczacy Komitetu Audytu, powinno spetnia¢ kryterium
niezalezno$ci w rozumieniu art. 129 ustawy z dnia 11 maja 2017 r. o biegtych rewidentach, firmach audytorskich
oraz nadzorze publicznym. Co najmniej jeden cztonek Komitetu Audytu powinien posiada¢ kwalifikacje w
zakresie rachunkowosci lub badania sprawozdan finansowych. Co najmniej jeden czlonek Komitetu Audytu
powinien posiadac¢ wiedze i umiejetnosci z zakresu branzy, w ktorej dziata Spétka.

5. Czlonkowie Komitetu Audytu moga otrzymywac dodatkowe wynagrodzenie z tytutu pelnienia swoich
funkgji, ktérego wysokosc i zasady przyznawania okresla Walne Zgromadzenie
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§ 10.

Zarzad sktada sie z jednego do trzech cztonkéw powolywanych na okres trzech lat. Kadencje oblicza sie w
petnych latach obrotowych. Sktad ilosciowy Zarzadu danej kadencji ustala Rada Nadzorcza w drodze
uchwaly.

Cztonkowie Zarzadu beda powotywani i odwolywani przez Rade Nadzorcza Spétki.

Cztonkéw Zarzadu wybiera sie na okres wspolnej kadendji. Jezeli w trakcie trwania kadengji Zarzadu Spétki
dokonano wyboru uzupetniajacego lub rozszerzajacego, mandat nowo powotanego cztonka Zarzadu wygasa

réwnoczes$nie z mandatami pozostatych cztonkéw Zarzadu Spétki.
§11.

W przypadku Zarzadu wieloosobowego, do sktadania o$wiadczen woli w imieniu Spétki upowaznieni sa
dwaj cztonkowie Zarzadu dziatajacy tacznie lub czlonek Zarzadu dziatajacy tacznie z prokurentem. W
przypadku zarzadu jednoosobowego do skladania o$wiadczen woli uprawniony jest cztonek zarzadu
dzialajacy samodzielnie.

Prokura moze by¢ udzielona na pismie na podstawie jednomyslnej uchwaty wszystkich cztonkéw Zarzadu.
Prokura moze by¢ odwotana w kazdym czasie poprzez pisemne oswiadczenie skierowane do prokurenta i
podpisane przez ktéregokolwiek z cztonkéw Zarzadu.

Uchwaty Zarzadu zapadaja wiekszoscig gloséw. W razie rownosci gloséw decydujacy glos przystuguje
Prezesowi Zarzadu.

Szczegdtowe zasady funkcjonowania Zarzadu okresla Regulamin Zarzadu uchwalany przez Rade Nadzorcza.

IV. KAPITALY WEASNE, DYWIDENDA

1.

§12.

Spotka tworzy nastepujace kapitaty:
1) kapitat zaktadowy,
2) kapitat zapasowy,
3) kapitaty rezerwowe.
Kapital zapasowy jest tworzony z odpisoéw z zysku na zasadach okreslonych uchwata Walnego Zgromadzenia
oraz z nadwyzki ceny emisyjnej ponad warto$¢ nominalng obejmowanych akgji przy podwyzszeniu kapitatu
zakladowego Spotki.
Kapitat zapasowy przeznaczony jest na pokrycie strat bilansowych, jakie moga powstaé¢ w zwigzku z

dziatalnoscig Spoiki, lub na inne cele okreslone uchwala Walnego Zgromadzenia.
§13.

Date nabycia praw do dywidendy oraz termin wyptaty dywidendy ustala Walne Zgromadzenie, zgodnie z

bezwzglednie obowigzujacymi przepisami prawa.

Akcjonariuszom przystuguje prawo do wyptaty zaliczki na poczet przewidywanej dywidendy na koniec roku
obrotowego, jezeli Spotka posiada srodki wystarczajace na wyplate, a zatwierdzone sprawozdanie finansowe

za poprzedni rok wykazuje zysk.

V. POSTANOWIENIA KONCOWE

§ 14.

Spolka ulegnie rozwigzaniu w przypadkach okreslonych w art. 459 kodeksu spétek handlowych
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§15.

Rokiem obrotowym jest rok kalendarzowy.

§ 16.

W sprawach nie uregulowanych niniejszym Statutem maja zastosowanie przepisy kodeksu spétek handlowych

oraz inne bezwzglednie obowiazujace przepisy prawa.

Piotr Surmacz Wiktor Dymecki
Prezes Zarzadu Czlonek Zarzadu



